Kims lek:

· Med flere gjenstander (24 eller mer)

· Med bare frimerker eller bare mynter av forskjellig verdi

· Med få ting som skal beskrives nøyaktig

· Med gjenstander i nummererte felter. Plassering angis.

· Med gjenstander i mørkt rom. Speiderne går inn en og en med 6 fyrstikker hver. Den ene brukes til lys for å se, de andre til nedskrivningen.

· Med to forskjellige samlinger med gjenstander. Det må oppgis hvilken samling tingene tilhører.

· Med bare tall, bokstaver, morsetegn, geografiske navn og så videre

· Med geometriske figurer (sirkler trekanter og så videre)

· Lukte-kim. Flasker med forskjellige luktende stoffer.

· Høre-kim. Forskjellige Lyder utenfor en dør skal bestemmes.

· Woodcraft-kim med blader, blomster, spor og så videre

1. Patruljen sitter rundt bordet. En del gjenstander sendes rundt og skal senere nedskrives i riktig rekkefølge.

2. Et bilde betraktes. Deretter spørres: Hvor mange personer? Og så videre.

3. Speiderne ser på møblene i et rom, sendes ut, møbler og liknende flyttes, forandringene beskrives.

4. Under patrulje møtet kommer en person (ukjent for speiderne) inn. Når personen er gått spørres om signalementet.

5. En i patruljen sendes inn i en butikk for å kjøpe noe. Etterpå skal ekspeditøren beskrives.

6. Vis patruljen ”innholdet av en bukselomme”. Hva forteller det om eieren?

7. Fortell historier med feil som patruljen skal finne.

8. Forskjellige gjenstander glir nedover en utspent, skrå snor. Nedskrives i rekkefølge.

9. La patruljen etter hukommelsen beskrive et frimerke, en fyrstikkeske, et kronestykke eller liknende

10. En fortelling hvor linjene er byttet om skal settes riktig sammen.

11. To speidere bytter forskjellige klesplagg. De andre finner forandringene.

12. Patruljen skal på kortest tid maskere seg slik at de likner en kjent person.

13. Forskjellige spørsmål: Hvor mange fyrstikker er det i en eske? Diameteren på en 50-øring? Antall sider i telefonkatalogen.

14. Et fotografi vises fram. Ut fra etterskygger, trær og liknende skal tiden på dagen oppgis.

15. La en innviklet melding gå fra speider til speider. Nedskrives til slutt.

16. Et butikkvindu betraktes i fem minutter. Gjenstandene nedskrives.

17. Patruljen går gjennom ei gate. Senere nedskrives butikkenes rekkefølge.

18. En person skygges, og signalement gis.

19. Langs ei sporløype legges (eller henges i trærne) forskjellige gjenstander som skal noteres underveis.

20. På en tur skal patruljen notere alle usedvanlige ting som passeres.

21. Speiderne skal rekke hånden i været når et minutt er gått. Selvsagt uten klokker.

22. Speiderne skal bedømme varigheten av et trompetstøt. Et lysblink eller lignende.

23. Trening i ”sekundtelling”, tidsbedømmelse ved pulsslag.

